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IDEAS
PARA EL ARTE
Y LA CREATIVIDAD

YHONATHAN VIRGUEZ RODRIGUEZ
=4) | &



ALBERT EIN STEIN



PRESENTAC

Esta cartilla es mi primera constru
nuevas metodologias que exploren Iz

en los ninos. Que la destreza técnica sé

pero no la finalidad de una clase de a

estética en un ambiente enriquecido d

a desarrollar los talentos

a crear nuevas rutas

tiene como meta

uevos mundos
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os del abecedario es una manera de

inos hacia las téenic
{

$ 0 mas quc

. entre las cuales pueden ser motricidad,

llage, geometria, perspectiva, teoria del

orcion, etc.

r los primeros simbolos con
téenica y la conexion entre
a cfectiva de acercarnos ha

racion dentro del proceso creativ

Aqui claborare 2 ¢jercicios tipo
superposicion del elemento dentr
letra es la Py la palabra sugerid
nino ha de dibujar la p convertida

El otro cjercicio es que con laletr
nino, crear una estructura donde

haciéndole modificaciones libres.









N mayor ¢q
nociones basi
complementar

creacion € inno

Inicialmente se rec

definir los contorno

que gradualmente se le

la forma a partr de lincas
cjercicios se recomienda que los

sea maximo de 1/8

creaciones artisticas, utilice todos los tipos de linca para hacer

una imagen mu nas rica en textura y fuerza visual.
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LA CARICATURA

sido fuente de poder y conocimiento

es innato en los seres humanos su
or y ¢l entretenimiento, y sobre todo
p a paciencia en los nifos y la observacion
derallada.

Los chicos gencralmente en los momentos de ocio o de
aburrimiento acostumbra a caricaturizar a sus profesores
compancros o asi mismos, esta actvidad no hay que
criminalizarla sino incentivarla, teniendo ciertos limites de
control en su creacion con el fin de no herir las
susceptibilidades ni la auto estima de sus compancros, para este

cjercicio antes de comenzarlo se debe aclar ¢ la idea de

humor tiene muchos matices pero
intencionada puede terminar en

hiriente.

Se puede colocar de a parcjasy qu
las posturas, las actividades etc., El
medida una herramienta para la convi on una

introduccion previa del respeto y la alegria de










LAS CARTAS DE ISHIHARA

Ortro ¢jercicio para trabajar teoria del color y ademas ayuda a
identificar posibles problemas de daltonismo es trabajar
con son las cartas de Ishihara, se utliza una plantilla base, para
¢l que chico la traspase a su hoja a partir de esta guia, ¢l chico

creara imagenes dentro de esta reticula circular.

Para comenzar se recomienda usar como paleta de color los
mismo colores que estan en las cartas, hasta que la confianza y
la téenica este desarrollada, luego de ese proceso se recomienda
la udlizacion de nuevas paletas de color con ¢l fin de realizar

sus propias creaciones.

Son millares las posibilidades de creacion dentro de este

formato organico circular.
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MOSTRUOS

La creacion de nuevas criaturas es una gran herramienta para
incentivar la creatividad, ya que se alimenta de los propios
imaginarios de nuestros chicos, todos nosotros recordibamos
algo que nos asustaba de pequenos y que se convertia en una
combinacién de muchas cosas que nos rodeaba la vida, los
monstruos de las peliculas las sobras en la noche los lugares
solos, los ruidos, y algunos animales si podemos combinarlos
para crear un personaje podemos aceptar nuestros miedos y

afrontarlos de una manera mas wanquila para superarlos.

Al crear un monstruo se puede comenzar a partir de nuestros
propios miedos a algo, haciendo nuestra version de monstruos
mitolégicos o combinando nuestros miedos para representarlo
de alguna manera, estos nuevos seres creados han de tener un
nombre, un habitat, un tpo de alimentacién, una historia de
vida y como todos nosotros también le debe tener micdo a
algo, es una sugerencia este proceso creativo entre exto
biografico ¢ imagen ya que ayuda de alguna manera a los ninos

a conocerse un poco mejor desde sus propios misterios.
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MODELADO CON ARCILLA

La arcilla es un material udlizado ancestralmente, no existen
comunidad en ¢l mundo que no la utilice para la creacion de
objetos de uso cotidiano o como cxpresion  plastica de la
sensibilidad. Por su maleabilidad sus usos son infinitos para ¢l
desarrollo de la creatividad cn los ninos, la exploracién y el
trabajo con el material requicre algunos clementos basicos
para su utilizacion, como: Delantal — Limpién - Vaso de agua —

arcilla - Palos de pinchos o palillos - Tabla o plastico

Existen varias formas de hacer una clase saliéndose de los
parametros ya existentes podemos comenzar con objetos
utilitarios para luego mezclarlos con formas, se pueden realizar
medallones, cartografias de ciudad, rostros, mascaras, manillas,
figuras geométricas o creaciones colectivas por ensamble; de
todos estos trabajos buscaremos como hacer un trabajo en
equipo ya que, al ser un material tan rico en textura, hace que
en los nifos mds un disfrute que una meta a cumplir, esto
requicre de una gran cantidad de pacicncia y de disfrutc del
acto creativo, para tener como objetivo ¢l desarrollo de

herramientas creativas y no del objeto en si.









al del stop es una
formato peor estas
¢l fin de complementar
nuestra activi plo en ¢l drea de lenguaje tenemos
nombres, verbos, adjetivos, lugares, escenas, personajes ctc. El
area de ciencias naturales tenemos, verduras, insectos, animales,
clementos quimicos ctc. Las posibilidades son infinitas y

ayudara a activar y disfrutar la creacion de mapas concepruales.
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LA MODIFICACION DEL CALCO

Una de las actividades mas criticadas en la ensenanza basica de
la educacion artstica ha sido ¢l calco, de imagenes, esto se ve
como algo deshonroso dentro de los ambitos pedagégicos vy
entre los mismos estudiantes, pero ¢l calco tiene una
caracteristica y es que da seguridad a aquellos ninos, que no la
tiecnen y empiczan a dudar de sus habilidades para ¢l dibujo.
Generalmente se udliza en ciencias sociales para pasar, partes
del cuerpo, cartografias, etc. Pero es una técnica de gran valor si
la utilizamos para incentivar la creatividad y las formas visuales
dentro de las piczas graficas.

Podemos utilizar cualquier imagen de revista, periédico, o
publicidad para calcar pero el fin dltimo no sera transcribir la
imagen tal como estda sino debe quedar otra toralmente
diferente, para utilizar la imagen como una plantilla y crear una

nueva imagen a partir de la misma.









LOS DOCE CUADROS

ativa nos obliga a pensar
una misma imagen,
andonos a crear i

una reticula p

an un tema lib

a especifico pu
ras de animale
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Es una herramienta ida para acercar a los

chicos a la vanguardia de

en 1 sola cara, es una formade creacion a través de plantillas de

7 de todas las perspectivas

formas utilizadas por Pablo Picasso, es muy divertida porque la
composicion de lo que es una cara, sale del marco tradicional,
sale de la estructura  de la realidad para crear nuevas formas

diferentes de creacié los estudiantes.

El trabajo

crramienta digital esta en la
experimenta ica la ser digital facilita los
procesos de en dejando mds tiempo para

la experimen on estética.

www. picassohead.com
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PSYKO*PAINT

Simple innovador y loco es como asi mismos se describen en
psyko paint, esta herramienta funciona como un editor de
fotografias aunque también puedes wilizarlo para trabajar
desde cero en un lienzo en blanco, a ravés de sus herramientas,
las cuales son pinceles de diferentes tipos y tamanos pucdes
crear texturas y efectos simulando los trazos de grandes artistas
como Van Gogh, Monet, Manet entre muchos otros.

Esta pagina no te hace mas creativo por ¢l simple hecho de usar
las herramientas que aqui te ofrecen, lo que te hace creativo es
la forma como utilizas, ¢l color, es la forma como manipulas las
composiciones, como mezclas texturas y creas tu propia vision
del mundo, comprender que tu eres cada vez mas creativo
cuando enfrentas un problema y encuentras cada vez miles de
caminos para solucionarlo, si dominas una técnica eres capaz
de realizar un oficio, pero si conoces tus niveles de invencién y
los desarrollas, y estimulas th creatividad seras exitoso y feliz en
tu vida.
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Muchas VeCes tratamos Os cam

imdgenes y estamos bloq as ideas no
sencillamente no podemos organizar nuestros
cjercicio sencillo para crear personajes, escenarios, o i
las 15 cosas puedes definirlas de la manera que quiceras 15 co
que te gusten o 15 cosas que no te gusten, es un ¢jemplo pero
puede ser también, 15 lugares, 10 personajes favoritos de

dibujos animados, 20 cosas que todos los dias urilizas

En fin, muchas veces estas ideas de la cotidianidad nos llevan a
ideas mucho mas claboradas sobre paisajes, narraciones o
propuestas creativas, ¢l suave viento del aleteo de una mariposa
pucde desencadenar tormentas al otro lado del mundo, este
principio existe en nuestras mentes, puede que un simple
dibujo trabajandolo sc convierta en una gran obra maestra.
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SELLOS CON VERDURAS

Esta técnica muy utilizada por los maestros s¢ puede realizar
con ¢l fin de ir cambiando la finalidad de su uso, la viabilidad
del sello consiste en su reproductibilidad, y esta caracteristica es
muy uatil para la construccion de patrones, o para la

construccién de mantras geométricos.

Lo geométrico y repetitivo, con lo organico y texturizado le dan
una caracteristica Gnica a las piczas realizadas con esta técnica,
lo importante a desarrollar en este proceso es la finalidad de la
idea, que a wavés de la herramienta se puede lograr. De nada
sirve construir muchos sellos sin que experimentemos, formas o
conceptos a través de cllos, ademas como hablamos de verduras
cada una de cllas tiene componentes moleculares y quimicos
que dan caracteristicas Gnicas a las piezas no es lo mismo
realizar un sello con una zanahoria que hacerlo con una
ahuyama, o una pina, cte. Las fibras, la humedad, la capacidad
de absorcion del pigmento crea formas Gnicas con herramientas
Gnicas.
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EL CARTEL

nera de sintetizar una idea compleja en
generalmente es un material grafico en
rar, diferentes tipos de composicion con
ntos de tensién, gradacién, semejanza,
omalias, repeticiones, radiaciones, ctc.

o de esta parte, la composicion bidimensional obliga a
pensar, la sintesis de la imagen como lenguaje conceprual, la
forma la repeticion, la estructura, la similitud, la gradacién, el
n, texwra y espacio. Definen, una

igan a pensar formas creativas de
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TRAJES

Los trajes nos obligan a pensar en una época a pensar en
matcriales, en texturas en movimientos en espacios, cn
historias, contextos, cada traje trac consigo ¢l espiritu de una
¢poca realizarlos o mezclarlos conlleva a pensar un mundo, en
¢l cine cada traje esta cuidadosamente pensado para el

personaje a interpretar; en ¢l dibujo el traje narra.

Cada textura plicgue, dobles en ¢l material dice de la historia o
ser a retratar, solamente al colocar dos wajes de diferente época
ya estamos creando un nuevo contenido narrativo, la creacion ¢
innovacion es fundamental hacia lo inexplorado pero también
hacia lo recorrido y olvidado hacia la cercania con nuestra

historia y nuestro futuro.









o real esta codificado por como nuestro
los colores que perciben nuestros ojos, en
ianidad, los colores estan en cada lugar del mundo
en el campo en las frutas en las comidas, en ¢l transporte, y a
cada color le damos una significacién y también una relevancia,
cada ser humano jerarquiza unas cosas mds que otras y esa
clasificaci a caracteristica tnica del mundo, y de

Ca crear NUEVOs CONECtores nos
iveles y a crear imdgenes en un
nuestra mirada desde un color









FLAMER PAINTER

Flamer Painter es un programa Gnico de pintura, pertenece a
un proyecto experimental online. Creo que con las
herramientas que tiene te inspira, todo ¢l mundo puede ser
artista. Puedes probarlo aqui, cambiar diferentes ajustes de
pincel y pintar sus propios cuadros de fuego. Cuando se cambia
¢l fondo de negro a blanco, los cambios de la gama de aditivos
para sustractivo y ¢l sentimiento de la pintura es muy diferente.
No es facil de explicar todos los parametros de pincel, asi que
les dejo esto para su experimen tacion.

No es lo mismo pintar con las manos a que virtualmente
domines ¢l fuego y crees nuevas mancras de crear ¢l fuego es
liberador en nuestra mistica ancestral, que serd de la imagen si
el fucgo es lo que construyes. Expcrimentar es el camino mas

facil de desarrollar la creatividad.

heep://www. escapemotions.com/
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Numerosos de pinceles impr
crear hermosas obras de arte
los modos de simetria para
compartirlo us

rar tu ¢



InspirARTion







:Recuerdas esos juguetes que creaban psicodélicas obras de arte
a base de girar pintura a gran velocidad? Bomomo hace algo
1as orbitan alrede
generar originales cuadtos abstractos

parecido: sus brochas or dc tu puntero para

Veinte son los efectos de movimiento dc Bomomo, ¢l editor
grafico mas aleatorio que hemos visto. Dependi

de la imagen en la que hagas clic, estos ef;
un color y grosor distinto, pro
combinaciones artisticas.

Las image
PNG, vy ¢

s . .
cromatico en tu navegador. Si de exp

adas por Bomo

borrarse para ¢

ta es una excelente herram




http://bomomo.com/
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ZEFRANK.SCRIBBLER

jo) y crea su propio dibujo
base de una serie de
ca garabato escoge

algunos n inan qué tipo de

A medida de precision esos
valores con lgunos garabatos
ros son mejores en
cjores para rellenar
grandes dreas de que existe aleatoriedad

incorporado en ¢l programa, cada garabato es Gnico.

En la versién que he publicado en linca que usted puede ajustar
algunos de los valores que Scribbler normalmente elegir al azar,
tales como ¢l grosor de linca, color de linea, y el recelo ajuste
scribbliness etiquetado, que en este caso determina la longitud
maxima de una linca garabato. Usted estd colaborando

fundamentalmente con ¢l Scribbler en un dibujo.

heep://www. zefrank.com/




http://www.zefrank.com/scribbler/scribblertoo/

» Convas P Brush Settings P Colors ¥ images SoribblerToo written by Mario Kingemann
Based on the original idea by Ze Frank
Minimal Comps by Keith Peters

¥ Canvas W Brush Settings ’V Images W Colors
Width [ 1000 Radivs [ 5.0
Height [ 1000 M Connections [_TN 15.0 Upload
Opacity [ ] 100.0 Stroke [T 50
Background Color |FFFFFF Density T 400
Min Intensity [T s.0
Change Canvas Max Intensity [ T 20.0
Stroke Size [N 1.0
Fuzzyness [T 0.0
Curviness [T 0.0

[ Distance Mode [ Underpaint



70/ 00008:05,




MORISAWAFONTPARK

Mueve, gira, amplia, borra, anade y copia ¢l silabario y los
kanjis del idioma japonés para dibujar lo que quicras.

Se trata de una aplicacién web muy divertida que te permite
usar como paleta de dibujo parte del silabario hiragana y varios
kanjis. Con un poco de paciencia puedes llegar a hacer un
dibujo muy chulo. Ademas, una vez terminas ¢ dibujo
“tipografico”, se¢ crea una animacién acelerada de rtus
movimientos creativos. Date una vuelta por la galeria y
asémbrate con los dibujos de los demas.

Este juego viene de la mano de Morisawa Inc., una empresa
japonesa con sede en Osaka fundada a principios del siglo XX
que se dedica al diseno tipogratfico y al desarrollo de sistemas de
composicion tipografica.

Juegay crea con Fontpark2.0

heep://fontpark.morisawa.co.jp/



MOR'SAWAfO”tpark 2.0 POWERED BY MORISAWA FONT.

VIEW GALLERY | PLAYS CREATE | MOWTO | ABOUT | MOASAWA | SCREENSAVERWEW! | SOUND:OFF W
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MORISAWA fontpark 2.0 v

HOW TO PLAY FONTPARK

MOVE / ROTATE
CHANGE SCALE
DUPLICATE :
GROUP EDIT

DELETE

XFOBR B :
NFORK W :
NFOEN :
XFOIN—-THE:
XFPOME:

Drag with the mouse to move and rotate.

ROREFS7ILTHRN-BELET

MOUSE DRAG

MOUSE WHEEL / UP & DOWN ARROW KEY
DOUBLE CLICK

SELECT AREA

DRAG OFF STAGE
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FINOV2D
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TYPEDRAWING

Este es nuevo proyecto: una creativa plataforma para realizar
imagenes  con  tipografia, su  nombré este  software
"TypeDrawing”. Siento un gran interés en la aplicacion o

software para comunicar y representar a la mente imagen
texto a través de internet. (BBS) que es algo muy ficil y,
para la com unicacion.

Desde  cualquier dispositivo  conectado  a inter
evolucionando diaa dia. Pero jpor qué tenemos que es
palabras de la misma manera como escribir de izq
derecha. Que es tpico y facil de reconocer, pero
interesante, a veces aburrido.

Esta es una de la forma mas ficil y exquisita de moswrar la
palabra dada. Se puede decir cualquier cosa con sus cartas
dibujdandolos. Siéntase libre para representar sus tpos vy
palabras que decir. Es sélo una cosa facil y divertido.

htep://storyabout.net/typedrawing/ty pedrawing.php




TYPEDRAWING
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